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Wir danken dir, dass du dich für die New SUfM H MARIO RMOS.''^ Wli-Oisc für dein 
Wli "^-System entschieden hast. 

WARNUNG: Dllto lies vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des 
Zubehörs unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und 
SIchorhoitshinweise durch. 


Bitte lies die Spieinnleitung sorgfältig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Wichtige 
Gowöhrlelstungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt für Altersbeschränkungen, 
Softwnro-Gowährleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen 
gut auf. 





WICHTIGER RECHTSHINWEIS 

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGARANTIE. 
DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER- 
NAIIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. 
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DIESES SPIEL UNTERSTÜTZT 
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I Update des Wii-Menüs 

HINWEIS: Wenn du die Disc das erste Mal in deine Wii™-Konsole 
einlegst, wird überprüft, ob die aktuellste Version des Wii-Menüs 
verfügbar ist. Falls nicht, erscheint automatisch der Bildschirm 
für das Update des Wii-Menüs. Wöhle O.K., um fortzufahren. 

Beachte bitte, dass die Wii-Konsole über das aktuellste Update 
des Wii-Menüs verfügen muss, um diese Disc abzuspielen. 

Wenn das Wii-Menü auf den neuesten Stand gebracht wird, ist es möglich, dass dieses Update 
unautorisierte Hardware- und Softwaremodifikationen entdeckt und entfernt. Dies kann zu einem 
sofortigen oder spöteren Ausfali der Konsole führen. Wenn du dieses Update nicht akzeptierst, ist es 
möglich, dass dieses Spiel nicht verwendet werden kann 
bzw. zukünftige Spiele nicht verwendet werden können. Wir 
möchten darauf hinweisen, dass Nintendo keine Garantie 
für die Funktionsföhigkeitvon unlizenzierter Software oder 
unlizenziertem Zubehör nach diesem oder einem zukünftigen 
Update des Wii-Menüs gibt. ^ 

W 
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V' SUPER MARIO BROS. WH - Einleitung 


Einleitung 

New SUPER MARIO BROS, Wii 


Heute ist der Geburtstag von Prinzessin 
Peach und alle sind gut gelaunt. 

Mario, dieToads und selbstverständlich 
auch Luigi haben sich versammelt, um 
zu feiern. 

Aber was ist das? 

Eine gigantische Geburtstagstorte! 

Von wem sie wohl sein mag? 


Prinzessin Peach ist außer sich vor Freude und nähert sich der Torte... 




In Windeseile schnappen sie sich Prinzessin Peach und 
flüchten in ihrer Luftgaleere... 

Die Toads in Peachs Schloss sind in Panik! 

Mario, Luigi, der gelbe und blaue Toad und Yoshi machen sich sofort 
an die Verfolgung der Luftgaleere, um Prinzessin Peach zu retten. 

Und so beginnt das neue Abenteuer unserer mutigen Helden. 


Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole übernommen. Das Spiel 
verfügt über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Französisch, Spanisch und Italienisch. 
Wenn für die Wii-Konsoie bereits eine dieser Sprachen ausgewählt worden ist, wird diese automatisch 
im Spiei verwendet, ist eine Sprache für die Wii-Konsole ausgewählt worden, die nicht oben angeführt 
ist, wird im Spiei standardmäßig die engiische Sprache verwendet. Die im Spiel wiedergegebene Sprache 
lässt sich verändern, indem die Spracheinsteilung der Wli-Konsole verändert wird. Bitte schiage in der 
Wii-Bedienungsanieitung - Kanäie und Einsteliungen nach, fails du weitere Informationen zur Sprach¬ 
einstellung benötigst. r;n 
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Steuerung 

New SUPER MARIO BROS. Wii 


Die Steuerung von New Super Mario Bros.'^'^ Wii erfolgt hauptsächlich mit waagerecht 
ausgerichteter Wii-Fernbedienung. In diesem Abschnitt wird die grundlegende Steuerung er¬ 
klärt. 


Wii-Fernbedienung (waagerecht ausgerichtet) 


B Das Spiel kann auch mit der Wii-Fernbedienung in Kombination mit dem Nunchuk™ gespielt 
werden (Nunchuk-Methode). 


BWenn du das Spiel mit waagerecht ausgerichteter Wii-Fernbedienung spielst entferne bitte das 
Nunchuk von der Wii-Fernbedienung. 

Steuerkreuz 


* Bewegen 
► Ducken 

• Röhren oder Türen betreten 


A-Knopf 


JTin eine Blase steigen, 

(3 2 bis 4 Spieler spielen 

^ (s. Seite 27) _ 

B Während einer Münzenjagd ist es nicht möglich, 
eine Blase zu betreten (s. Seite 30-31). 





Genauere Informationen zu den Aktionen im Spiel findest du auf den Seiten 16-24. 


Plus-Knopf 




Kartenmenü öffnen 
(s. Seite 12) 
Pausenmenü öffnen 
(s. Seite 15) 


HOME-Knopf _ 

HOME-Menü öffnen" 


Menüsteuerung 


Option auswählen 

® 

Abbrechen 

@ 

Bestätigen 


0 

(01 

O 


^ - 

ö ©g 


1- Knopf 

B « Items auf dem Karten- 

■ bildschirm anzeigen 
(s. Seiten) 

• Rennen (gleichzeitig links 
I oder rechts auf dem Steuer- 
[ kreuz gedrückt halten) 

2- Knopf 


Minus-Knopf 


4 


Springen 

Schwimmen (unter Wasser) 


»Weltauswahl öffnen 
(s. Seite 13) 


Schüttetn der Wii-Fernbedienung 


[ 


Neigen der Wii-Fernbedienung 


Drehsprung 

Aufheben (l-Knopf -i- Schütteln 
der Wii-Fernbedienung) 


I 


Nunchuk-Methode 




Bestimmte Plattformen und Aufzüge 
bewegen 


Nunchuk-Methode 



Für manche Aktionen im Spiel musst du die Wii-Fernbedienung schütteln oder nach 
links und rechts neigen. 

B Auch wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, erscheint das Symbol für waagerechte 
Ausrichtung über der Spieifigur. 
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New SUPER MARIO BROS. Wii - Vor dem Spiel 


Vor dem Spiel 

New SUPER MARIO BROS. Wii 


1 Schiebe die New Super Mario BROs.-Disc korrekt in den Disc- 
Schocht der Wii-Konsoie. Die Wii-Konsoie schaltet sich 
daraufhin automatisch ein. Der abgebildete Gesundheits¬ 
und Sicherheitsbildschirm wird angezeigt. Lies die informa- 
tionen auf diesem Bildschirm sorgfditig durch und drücke 
den A-Knopf. Der Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm 
wird auch dann angezeigt wenn du die Disc erst nach dem 
Einschalten der Wii-Konsoie einschiebst. 



2 Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im 
Wii-Menü und drücke den A-Knopf. 



3 Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Wähle 
START aus und drücke den A-Knopf. 


i*^‘supan 

inilOBIIOS.UIii 


4 Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe ange¬ 
zeigt. Stelle sicher, dass die Handgelenksschlaufe fest sitzt 
und drücke anschließend den A-Knopf. 



5 Der Titelbildschirm erscheint. 

Die meiste Zeit während des Spieis wirst du die 
Wii-Fernbedienung waagerecht halten. 



Gebrauchsmöglichkeiten 
der Wii-Fernbedienung 

Wii-Bedienungsanleitung - Vorbereitung des Systems 
„Gebrauch der Wii-Fernbedienung" 

60 Hz (480i)-Modus/EDTV/ 

HDTV (480p)-Modus 

Wii-Bedienungsanleitung - Kanäle und Einstellungen 
„Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung" 

Registrieren der Wii-Fern¬ 
bedienung an der Wii-Konsoie 

Wii-Bedienungsanleitung - Vorbereitung des Systems 
„Registrieren der Wii-Fernbedienung an der Wii-Konsoie" 
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Dateiauswahl 



Ballon 


Wähle einen Spielstand aus, den du spielen möchtest. 

Um ein neues Spiel zu beginnen, wähle eine Datei, 
die mit NEU! gekennzeichnet ist. Um ein begonnenes 
Spiel fortzusetzen, wähle eine Datei mit dem Steuer¬ 
kreuz aus und drücke den 2-Knopf, um deine Aus¬ 
wahl zu bestätigen. 

B Sobald du eine Datei ausgewählt hast, stelle die Anzahl 
der Spieler ein und das Spiel beginnt. Du kannst die An¬ 
zahl der Spieler jederzeit im Kartenmenü ändern (s. Seite 12). 
BWenn du dein Spiel zwischengespeichert hast, ist diese 
Datei mit einem Ballon markiert (s. Seite 12). 


I Dateien kopieren und löschen 

Um eine Datei zu kopieren, drücke den Plus-Knopf 
und wähle die Datei, die du kopieren möchtest, mit 
Hilfe des 2-Knopfs aus. Bestimme dann, wohin die 
Datei kopiert werden soll. 

Um eine Datei zu löschen, drücke den Minus-Knopf, 
wähle die Datei aus und bestätige deine Auswahl 
mit Hilfe des 2-Knopfs. 

B Dateien, die gelöscht oder überschrieben wurden, können 
nicht wiederhergestellt werden. 

B Zwischengespeicherte Spielstände werden nicht übernommen, wenn eine Datei kopiert wird. 

I Freier Modus und Münzenjagd | 

in diesen Spielmodi können bis zu 4 Spieler gleichzeitig spielen. Du kannst in einem 
Level deiner Wahl mit deinen Freunden kooperieren oder ihr könnt gegeneinander an- 
treten. Genauere Informationen hierzu findest du auf den Seiten 30-31. 

B Jeder Spieler benötigt eine Wii-Fernbedienung. 



I Dateien speichern 

Dein Spielfortschritt wird in den Dateien der Dateiauswahl gespeichert (s. Seite 13). Du 
kannst auch im Kartenmenü (s. Seite 12) Zwischenspeichern und beim nächsten Mal 
von diesem Punkt aus weitermachen. Sobald du das Spiel einmal erfolgreich beendet 
hast, kannst du jederzeit auf dem Kartenbildschirm speichern. Nicht gespeicherte Daten 
gehen verloren, stelle also immer sicher, dass du gespeichert hast, bevor du das Spiel 
beendest. 

B Bitte betätige während des Speicherns weder den POWER-Schoiter noch den RESET-Knopf . 

B Für genauere Informotionen, wie du Dateien Im Speicher der Wii-Konsoie löschen kannst, lies 
bitte die Wii-Bedienungsanleitung - Kanäle und Einstellungen. 



New SUPER MARIO BROS. Wii - Vor dem Spiei 





























































New SUPER MARIO BROS. Wii - Der Spielbildschirm 


Der Spielbildschirm 

New SUPER MARIO BROS. Wii 


Kartenbildschirm 


Nutze das Steuerkreuz, um Mario aut der Karte zu bewegen und drücke den 2-Knopf, 
um den Level zu spielen, auf dem Mario gerade steht. Um einen Level abzuschließen, 
musst du das Ziei erreichen (s. Seite 14). Um in die nächste Welt zu gelangen, musst 
du den Bossgegner in der Festung besiegen. 

B Drücke den A-Knopf, um zur Kartenansicht zu wechseln. Jetzt kannst du dich mit Hilfe des Steuer¬ 
kreuzes frei über die Karte bewegen. Drücke den A-Knopf erneut, um wieder zur normalen Ansicht 
zurückzukehren. 

BWenn du das Spiel mit mehr als einem Spieler spielst, übernimmt derjenige, der Mario steuert, die 
Bewegungen auf dem Kaitenbildschirm. 


I Items 

Drücke den 1 -Knopf auf dem Kartenbildschirm, um 
deine Items anzuzeigen. Alle Items, die du gesam¬ 
melt hast, wie z. B. die gewonnenen Items aus 
Toad-Höusern, werden hier gelagert. Wenn du ein 
Item ausgewählt hast, drücke den 2-Knopf, um es zu 
verwenden. 

BWenn du mit anderen Spielern zusammen spielst 
(s. Seite 26), wirkt der Effekt des Items für alle Figuren. 



Tausche deine ge- 
j fundenen Sternen- 
münzen gegen 
Hinweise und Tipps 
I zum Spiel ein. 


Peachs Schloss 


Wenn iBi über einem Level 
erscheint, kannst du den Level 
vom Rücksetzpunkt (s. Seite 14) 
beginnen, anstatt ganz von 
vorne anfangen zu müssen. 


Versuche dich in Minispielen, 
um nützliche Items und zusätz¬ 
liche Versuche zu erhalten. 


Wenn Mario einen Gumba oder einen 
i anderen Gegner auf dem Kartenbild¬ 
schirm berührt, beginnt ein Gegner- 
Level. Sammle alle acht Toad-Ballons, 
I um einen Preis zu erhalten. 


1 Dies ist der Ort, an 
I dem die Schergen 
j von Bowser auf dich 
I warten. 


■ 

Bowser-Symbol 

■ 

Toad-Haus 


Gegner auf der Karte 


Turm/Festung 



Verbleibende Versuche 


Zeigt dir die Anzahl verbleiben¬ 
der Versuche, die Mario zur Ver¬ 
fügung stehen (s. Seite 13). 




Level-Name 
und Sternenmünzen 


Zeigt dir den Namen des 
aktuellen Levels und die Anzahl 
gefundener Sternenmünzen 

(s. Seite 12, 25 bzw. 35). 

^ Gefundene Sternenmünze 
Ä Fehlende Sternenmünze 


Wenn dieses Symbol über 
einem Level erscheint, bedeutet 
das, dass irgendwo ein Toad 
in einem Block eingeschlossen 
ist. Finde die Toads und hilf 
ihnen, das Ziel zu erreichen 
(s. Seite 35)1 


(Leuchtend) Noch nicht abgeschlossener Level 

(Nicht leuchtend) Mit dem Super-Assistenten (s. Seite 15) abgeschlossener Level 
Abgeschlossener Level 
Noch nicht spielbarer Level 
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New SUPER MARIO BROS. Wii - Der Spielbildschirm 


Kartenmenü 


Drücke den Plus-Knopf auf dem Kartenbildschirm, 
um dos Kartenmenü aufzurufen. Drücke nach oben 
oder unfen auf dem Sfeuerkreuz, um eine Opfion 
auszuwählen und besfäfige deine Auswahl mif Hilfe 
des 2-Knopfs. 



I STERNENMÜNZEN 


Hier kannsf du überprüfen, wie viele Sfernenmünzen 
du bereifs gesammelf hasf (s. Seite 25). Drücke links 
oder rechts auf dem Steuerkreuz, um zu sehen, wie 
viele Sfernenmünzen du in anderen Welten bereifs 
gesammelf hast. 



I ANZAHL DER SPIELER 

Hier kannst du die Anzahl der Spieler ändern. 
B Jeder Spieler benötigt eine Wii-Fernbedienung 

(s. Seite 26). 



i ZWISCHENSPEICHERN 

Nutze diese Option, um das Spiel zu beenden und 
eine temporäre Speicherdafei anzulegen. Wähle 
SPEICHERN auf dem rechts angezeigfen Bildschirm, 
um das Spiel zu beenden und deinen Spielfortschrift 
zu speichern. 

BWenn du die zwischengespeicherte Datei erneut lädst, 
wird sie gelöscht. Wenn du eine zwischengespeicherte 
Datei lädst und danach das Spiel beendest, ohne zu 
speichern, musst du das Spiel vom zuletzt gespeicherten Punkt tortsetzen (s. Seite 13), 

B Bitte betätige während des Speicherns weder den POWER-Schalter noch den RESET-Knopf. 
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Speichern 


Mit dieser Option kannst du deinen Spielfortschritt 
speichern. Dieser Bildschirm erscheint, nachdem du 
einen Bossgegner in einer Festung oder einem Turm 
besiegt hast. Wähle JA, um das Spiel zu sichern. 

B Sobald du die Endsequenz gesehen hast, kannst du 
jederzeit aut dem Kartenbildschirm deinen Fortschritt 
speichern, 


Weltauswahl 


Drücke den Minus-Knopf auf dem Kartenbildschirm, 
um die Weltauswahl autzuruten, über die du bereits 
besuchte Welten erneut besuchen kannst. Wähle 
eine Welt mit Hilfe des Steuerkreuzes und bestätige 
deine Auswahl mit Hilfe des 2-Knopfs. 


Verbleibende Zeit 


Verbleibende Versuche 


Münzen (s. Seite 25) 


Sfernenmünzen 


Zeigt deine Gesamtpunktezahl 
an. Du kannst Punkte sam¬ 
meln, indem du Mauerblöcke 
zerstörst, Gegner besiegst und 
andere Aktionen ausführst. 


Du verlierst einen Versuch, wenn du den Level nicht in 
der verbleibenden Zeit erfolgreich beendest. 


Wenn du einen Versuch verlierst, wird diese Anzahl um 
1 reduziert. Wenn du deinen letzten Versuch verlierst, ist 
das Spiel vorbei (s. Seite 14). 


Die Anzahl gesammelter Sfernenmünzen im aktuellen 
Level (s. Seite 25). 


Actionbildschirm 
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New SUPER MARIO BROS, Wii - Der Spielbildschirnn 


Pausenmenü 





Super-Assistent 


Fehler und Game Over 


Wenn Mario von einem Gegner getroffen wird oder 
in einen Abgrund fällt verliert er einen Versuch. 
Verliert er auch seinen letzten Versuch, ist dos Spiel 
vorbei. Wenn du dos Spiel danach erneut beginnst 
startest du mit fünf Versuchen von dem Punkt an 
dem du zuletzt gespeichert hast. 

BWenn du alle Versuche verloren und das Spiel fortge¬ 
setzt hast wird die Anzahl der EXTRA-ANLÄUFE angezeigt 
und du wirst zum Kartenbildschirm weitergeleitet. 


In einem Level gibt es zwei besonders wichtige Stellen: Den Rücksetzpunkt und das Ziel. 
Erreiche das Ziel, um in deinem Abenteuer voranzukommen. 

B Nicht jeder Level hat einen Rücksetzpunkt. 

I Rücksetzpunkt (Fahne) 

Der Rücksetzpunkt eines Levels ist mit einer Fahne 
markiert. Wenn du ihn erreichst wird das Symbol 
auf der Fahne durch ein Mario-Symbol ersetzt. 

Verlierst du einen Versuch, nachdem du den Rück¬ 
setzpunkt passiert hast kannst du den Level von 
dort aus erneut versuchen. 

B Wenn Mario die Fahne berührt, wird er zu Super Mario 
(s. Seite 21). 

BAuch wenn du den Rücksetzpunkt eines Levels erreicht hast musst du ihn noch mal von vorne 
beginnen, wenn du danach einen anderen Level spielst oder all deine Versuche verlierst. 


FORTFAHREN 


Das Pausenmenü verlassen und das Spiel fortsetzen 


LEVEL BEENDEN 


Drücke den Plus-Knopf aut dem Actionbildschirm, 
um das Spiel zu pausieren und das Pausenmenü 
anzuzeigen. Drücke auf dem Steuerkreuz oben und 
unten, um eine Option auszuwählen und bestätige 
deine Auswahl mit Hilfe des 2-Knopfs. 


Aktuellen Level beenden und zum Kartenbildschirm zurückkehren 
B Diese Funktion ist nur in Leveln verfügbar, die du bereits erfolgreich abgeschlossen hast. 

BWenn du den Level auf diese Weise verlässt werden deine dort gesammelten Münzen und Punkte 
nicht gespeichert. 


I Ziel 

Jeder Level hat ein Ziel an seinem Ende. Wenn du das Ziel erreichst 
sollte Mario den Fahnenmast möglichst weit oben berühren. Je höher 
dies gelingt desto mehr Punkte erhältst du. 

B Sei dir bewusst dass in jedem Turm bzw. jeder Festung einer von Bowsers 
Schergen aut dich wartet! 


Wenn du in einem bestimmten Level achtmal einen Ver¬ 
such verlierst erscheint H in der Nähe des Anfangs 
(oder des Rücksetzpunktes, wenn du von dort beginnst). 
Wenn du gegen ■ springst kannst du den Super-Assis¬ 
tenten aktivieren und Luigi wird den Level für dich beenden. 

B Diese Funktion steht nicht zur Verfügung, wenn du mit zwei 
oder mehr Spielern zusammen spielst. 

B Drücke während des Super-Assistenten den Plus-Knopt 
um die Kontrolle über Luigi zu übernehmen und selbst 
weiterzuspielen. 

B Münzen oder Punkte, die von Luigi gesammelt wurden, 
werden nicht gespeichert. 

BWenn du den Level erfolgreich beendest wird H verschwinden. 


Rücksetzpunkt und Ziel * 
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Aktionen 

New SUPER MARIO BROS. Wii 

Marios Basisaktionen 


Hier werden die grundiegenden Aktionen erkiärt, die Mario ausführen kann. Diese gelten 
auch für Luigi, den gelben oder den blauen Toad, wenn mehrere Spieler gleichzeitig spielen. 

I Laufen Rechts oder links auf dem | 

Drücke rechts oder links auf dem Steuerkreuz, um in diese Richtung 
zu laufen. 



I Rennen 


Gleichzeitig rechts oder links auf dem + Q~| 


Drücke und halte den 1 -Knopf gedrückt, während du auf dem Steuer¬ 
kreuz links oder rechts drückst, um in diese Richtung zu rennen. 



I Ducken 

Drücke und halte unten auf dem Steuerkreuz 
gedrückt, damit Mario sich duckt. Wenn du das 
machst, während du rennst, kann Mario über 
eine kurze Distanz geduckt rutschen. 


Unten auf dem | 




I Springen und angreifen 

Drücke den 2-Knopf, um zu springen. Drückst 
du den Knopf nur kurz, machst du einen kurzen 
Sprung; hältst du den Knopf länger gedrückt, 
machst du einen großen Sprung. Auf Gegner zu 
springen ist die einfachste Art, sie anzugreifen. 
Wenn du den 2-Knopf drückst, während du auf 
einem Gegner landest, kannst du besonders 
hoch springen. 






I RutscheTT 


Unten auf dem an einem Abhang] 


Drückst du unten auf dem Steuerkreuz, während Mario an einem Hang 
steht, so rutscht er diesen hinunter. Dabei greift er alle Gegner an, die 
sich ihm in den Weg stellen. 


1 Drehsprung Schütteln der Wii-Fernbedienung 

Schüttele die Wii-Fernbedienung, damit Mario 


springt und sich gleichzeitig dreht. 

BWenn du das Spie! mit der Nunchuk-Methode spielst, 
informiere dich auf Seite 7 über den Gebrauch des 

/J\[ 

Nunchuks. 


1 Springe von unten gegen Biöcke 



Springe gegen Blöcke, während du unter ihnen bist, um sie zu treffen 
und vielleicht sogar zu zerstören. Wenn auf dem Block, gegen den 
Mario springt, ein Gegner steht, wird dieser angegriffen. 


I Doppel- und Dreifachsprung Rennen -h ( 2 ) ( 2 ) bei der Landung | 

Springe, während Mario rennt, und drücke den 
2-Knopf erneut, sobald Mario den Boden berührt, 
um Doppel- und besonders hohe Dreifachsprünge 
auszuführen. 


I Stampfattacke Im Sprung unfen auf dem | 

Drücke unten auf dem Steuerkreuz, während Mario springt, um eine 
Stampfattacke auszuführen. Damit kannst du Gegner, die sich unter 
dir befinden, angreifen und Mauerblöcke zerstören, wenn Mario die 
Wirkung eines Power-Ups genießt (s. Seite 21). 
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1 Wandsprung 

1^ -f- (2) an einer Wand 

1 1 Röhren betreten und Türen öffnen Oben oder unten auf dem \ 

Während Mario an einer Wand hinunterrutscht, 
drücke das Steuerkreuz in die Richtung der Wand 
und drücke den 2-Knopf, damit Mario sich mittels 
eines Wandsprungs von der Wand abstößt. So 
gelangst du an Orte, die sonst unerreichbar sind. : 

h| 

\ 

m 

• 2 

Drücke das Steuerkreuz in die Richtung der Röhre, 
um sie zu betreten. Drücke oben auf dem Steuer¬ 
kreuz, um durch Türen zu gehen. 

iji 




I Panzer nehmen und werfen 

Greife gepanzerte Gegner an, damit sie sich in 
ihren Panzer zurückziehen. Drücke den 1-Knopf, 
um den Panzer aufzunehmen und lass den Knopf 
los, um den Panzer zu werfen. 



I Schwimnnen 


Links oder recht auf dem + (2)~| 


Drücke und halte links oder rechts auf dem Steuerkreuz und drücke 
währenddessen den 2-Knopf, damit Mario in diese Richtung schwimmt. 



I Items nehmen und werfen ® + Schütteln der Wii-Fernbedienung 

Wenn Mario neben einem Fass oder einem bestimmten Block steht (s. Seite 25), drücke 
und halte den 1 -Knopf gedrückt, während du die Wii-Fernbedienung schüttelst, um das 
Item aufzunehmen. Du kannst das Item werfen, indem du den 1-Knopf loslässt. 
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BWenn du das Spiel mit der 
Nunchuk-Methode spielst, infor¬ 
miere dich auf Seite 7 über den 
Gebrauch des Nunchuks. 




I Blöcke aufheben_ 

Mario kann eine Vielzahl an Bläcken und Items aufheben. Probiere 
aus, was passiert, wenn du sie während eines Drehsprungs wirfst. 



I Figuren aufheben_ 

Mit dieser Technik kannst du auch andere Figuren aufheben. Wenn 
du dich damit vertraut machst, kannst du eine Vielzahl an gemein¬ 
schaftlichen Aktionen ausführen (s. Seite 28). 



I Plattfornnen ausbaiancieren Neigen der Wü-Fernbedienung 

Springe auf eine Plattform, um eine der unten gezeigten Markierungen anzuzeigen. Neige 
die Wii-Fernbedienung, um die Plattform auszubalancieren. Wenn du mit anderen Spielern 
gemeinsam spielst, zeigt die Markierung in der Mitte der Plattform an, wer sie kontrolliert. 
BWenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, informiere dich auf Seite 7 über den Ge¬ 
brauch des Nunchuks. 




Markierung 


Mario 

Luigi 

Gelber Toad 
Blauer Toad 


I Schrauben drehen Schütteln der Wii-Fernbedienung auf einer Schraube 

Springe aut eine Schraube und schüttele die 
Wii-Fernbedienung, um die Plattform zu senken 
oder in die Höhe zu schrauben. So gelangst du 
in neue Gebiete oder bahnst dir deinen Weg durch 
den Level. 

BWenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, 
informiere dich aut Seite 7 über den Gebrauch des 
Nunchuks. 
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I Drehtüren verwenden @ während des Kletterns 

Drücke den 1-Knopt wenn Mario sich an einer 
Drehtür befindet um sie zu drehen und zur ande¬ 
ren Seite zu gelangen. 


I An Gittern klettern und schlagen 

Drücke nach oben auf dem Steuerkreuz, um dich 
an einem Gitter festzuhalten. Mario kann in jede 
gewünschte Richtung klettern. Drücke den 1 -Knopt 
damit Mario Gegner auf der anderen Seite des 
Gitters angreift oder drücke den 2-Knopt um los¬ 
zulassen. 


bzw. @ während des Kletterns 


I An Ranken schwingen 

Drücke den 2-Knopt damit Mario springt und 
Ranken ergreift. Drücke dann links und rechts 
auf dem Steuerkreuz, damit Mario sich vor und 
zurück schwingt. Wenn du den 2-Knopf drückst 
lässt Mario die Ranke los. 


Links oder rechts auf dem 


I Schleichen/Hängen 

Drücke links oder rechts aut dem Steuerkreuz, um 
an Wänden oder Felsvorsprüngen entlang zu 
schleichen. Mario kann währenddessen trotzdem 
kleine Sprünge machen. 

Drücke links oder rechts auf dem Steuerkreuz, um 
Mario zu bewegen, während er an einem Felsvor¬ 
sprung hängt. Drücke oben auf dem Steuerkreuz, 
damit Mario wieder hinaufklettert. 


Links oder rechts auf dem | 


Feuer-Mario 

Mario wird zu Feuer-Mario, wenn er eine Feuer¬ 
blume findet. Drücke den 1-Knopt um Feuerbälle 
zu werfen. 


Super Mario 

Mario wird gräßer und 
stärker, wenn er einen Su¬ 
perpilz findet. Wird er von 
einem Gegner berührt, 
schrumpft er wieder auf 
normale Gräße. 


Marios Power-Ups 


Das Einsammeln bestimmter Items erlaubt Mario, sich in eine von vielerlei Formen zu ver¬ 
wandeln, wie z. B. Super Mario oder Feuer-Mario. Dies verleiht ihm besondere Fähigkeiten. 

Mario 

Mario in seiner normalen Form. Wird er von 
einem Gegner berührt, verliert er einen Versuch. 
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Propeller-Mario 



Mario wird zu Propeller-Mario, wenn er 
einen Propeller-Pilz findet. Mit dem 
Propeller kann Mario beachtliche Höhen 
erreichen. 


B Mit dem Propellersprung kannst du nicht beliebig 
hoch fliegen. 

B Du kannst während eines Propellersprungs keinen 
weiteren Propellersprung ausführen. 



I Propellersprung / Propellersturz Schütteln der Wii-FB + unten auf dem gQj] 

Durch das Schütteln der Wii-Fernbedienung 
macht Mario einen Propellersprung und hebt ab. 

Drücke in der Luft nach unten aut dem Steuer¬ 
kreuz, um deinen Fall zu beschleunigen und 
Feinde anzugreifen. 

B Wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, 
informiere dich aut Seite 7 über den Gebrauch des 
Nunchuks. 
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Mario wird zu Eis-Mario, wenn er eine 
Eisblume findet. In dieser Form kann er 
Eisbälle auf seine Feinde werfen und sie 
so eintrieren. 


I Eisbälle werfen 

Drücke den 1-Knopf, um Eisbälle zu werfen. 
Manche Gegner werden zu einem Eisblock, 
wenn du sie mit einem Eisball triffst, doch sie 
tauen nach kurzer Zeit wieder aut. 



I Eisblöcke werfen und zerstören ® + Schütteln der Wii-Fernbedienung 

Schüttele die Wii-Fernbedienung, während du den 
1 -Knopf gedrückt hältst, um einen eingefrorenen 
Gegner hochzuheben. Wenn du den 1-Knopf 
loslässt, kannst du ihn werten. Du kannstauch 
versuchen, eingefrorene Gegner mit einer Stampt- 
attacke zu besiegen. 

B Wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, 
informiere dich auf Seite 7 über den Gebrauch des Nunchuks. 



Pinguin-Mario 



Mario wird zu Pinguin-Mario, wenn 
er einen Pinguin-Anzug findet. Pinguin- 
Mario kann sich frei im Wasser bewe¬ 
gen, problemlos über Eis laufen und 
sogar Eisbälle werfen. 



I Schlitterattacke Unten auf dem cgp | 

Drücke während des Rennens oder an einem Hang nach unten auf 
dem Steuerkreuz, um eine Schlitterattacke auszuführen. Pinguin- 
Mario kann Gegner besiegen, in die er hineinrutscht, Mauerbläcke zer¬ 
stören und sogar über die Wasseroberfläche gleiten. 



I Schwimmen 




Mit Hilfe des Steuerkreuzes kann sich Pinguin-Mario im Wasser in alle 
Richtungen bewegen. Drücke unter Wasser den 2-Knopf, um einen Ge¬ 
schwindigkeitsschub zu erhalten. 



Mini-Mario 


H Wenn Mario einen Mini-Pilz findet, schrumpft er und wird 
mikroskopisch klein. In dieser Form kann er durch winzige 
Röhren und engste Passagen gelangen. Allerdings sind 
seine Angriffe nicht mehr so stark, weshalb er Gegner nur 
mit einer Stampfattacke besiegen kann und extrem verwund¬ 
bar ist! 



I Schwebesprung / Auf dem Wasser rennen (g) + links oder rechts auf dem | 


Die Sprünge von Mini-Mario sind langsamer und weiter als gewöhn¬ 
lich und er ist so leicht, dass er sogar über Wasser rennen kann. 



23 



New SUPER MARIO BROS. Wii - Aktionen 



























































New SUPER MARIO BROS. Wii - Aktionen 


Yoshi 


Reitet Mario auf Yoshi, stehen ihm andere 
Aktionen zur Verfügung. Um auf Yoshi 
zu reiten, musst du nur auf ihn springen, 
wenn du absteigen möchtest, schüttele die 
Wii-Fernbedienung. 



I Schlucken (Schnappen)/Ausspucken 

Drücke den 1 -Knopf, damit Yoshi seine Zunge 
ausstreckt, um nach Früchten, Gegnern oder 
Items zu schnappen. Wenn Yoshi gepanzerte 
Gegner oder bestimmte Items isst und du den 
1 -Knopf erneut drückst, spuckt er das Ver¬ 
schluckte wieder aus. 



lü®!:_ 

Wenn Yoshi fünf Früchfe verschluckt hat, legt er ein Ei, welches ein 
Item enthält. 



I Flatterflug^ 


(D drücken und gedrückt halten 


Drücke in der Luft den 2-Knopf und halte ihn gedrückt, um einen 
Flatterflug auszuführen. Dadurch wird der Sprung länger und höher. 



I Schaden erleiden 

Wenn Mario auf Yoshi reitet und Schaden erleidet, wird Yoshi 
flüchten. Versuche, rechtzeitig wieder auf Yoshi aufzuspringen, 
bevor er endgülfig davonläuft und in einen Abgrund fällt. 



Items 

New SUPER MARIO BROS. Wii 


In den verschiedenen Leveln kannst du eine Vielzahl an Items finden. Flier isf ein kleiner 
Auszug: 


?-Block 

Münzen 


Springe gegen ?-Blöcke, um 

Münzen oder Items zu erhalten. 


Sammele 100 Münzen, um einen 
Versuch zu erhalten. 


Mauerblock 


■ Du kannst gegen sie springen 

und sie zerstören. Manchmal ent¬ 
halten sie Items oder andere Dinge. 


Superstern 


H Wenn du einen von ihnen findest, 
wirst du für kurze Zeit unverwund¬ 
bar. Außerdem kannst du schneller 
rennen und viel weiter springen. 


1-Up-Pilz 

o'i 

Sammele einen solchen Pilz, um 
einen Versuch zu erhalten. 

Fass 


1 Flebe es auf und wirf es auf 

Feinde, um sie zu besiegen. 

Propeller-Block 


Führe einen Drehsprung aus, 
während du diesen Block hältst, 
um extrem hoch zu springen. 

Licht-Block 


1 Dieser Block erleuchtet das um¬ 
liegende Gebiet. 


Sternen m ünzen 

In Jedem Level sind drei Sternen- 
münzen versteckt. Kannst du sie 
alle finden? 


Ring / Rote Münze 
Wenn du einen roten Ring durch¬ 
schreitest, tauchen acht rote Mün¬ 
zen auf. Schaffsf du es, sie inner¬ 
halb des Zeitlimits einzusammeln, 
wirst du mit einem Item belohnt. 


Roter 




Schalter 



Springe auf diese Schalter, um Ver¬ 
schiedenes auszulösen. S ver¬ 
wandelt Münzen in Mauerblöcke 
(und umgekehrt), ig| hat je nach 
Level einen anderen Effekt. 


POW-Block 



Wirf ihn oder springe gegen ihn, 
um eine Schockwelle auszulösen, 
die alle nicht fliegenden Gegner 
auf dem Bildschirm besiegf und 
alle Münzen zu Boden fallen lässt. 



•• 
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1 








Anzahl der Spieler und Figuren 


Röhren und Ziel 


Verbleibende Zeit 


Punkte 


Nach Auswahl einer Datei in der Dateiauswahl 
(s. Seite 9) kannst du ein Spiel für bis zu 4 Spieler 
starten. 

El Du kannst die Anzahl der Spieler jederzeit im Korten- 
menü ändern (s. Seite 12). 


I Figur auswählen 

Spieler 1 steuert Mario, während die anderen Spieler 
durch Drücken des 2-Knopfs auf der Wii-Fernbedie- 
nung ihre Figur auswählen können. Drücke links oder 
rechts auf dem Steuerkreuz, um dich für eine Figur zu 
entscheiden und drücke den 2-Knopf zur Bestätigung 
deinerWahl. Wenn Spielerl SPIEL STARTEN auswählt, 
geht es los. 

EI Spieler 2 bis 4 können den 1 -Knopf drücken, bevor das Spiel beginnt, um es zu verlassen. 

El Spieler 1 kann durch Drücken des Plus-Knopfs eine Wii-Fembedienung hinzufügen. Drücke auf 
dem Wii-FB hinzufügen-BIWschirm gleichzeitig den 1 -Knopf und den 2-Knopf, um milzuspielen. 


%%% 


Drücke den A-Knopf, um eine Blase zu erzeugen und sie zu betreten. Spieler, die einen 
Versuch verloren haben, gelangen in einer Blase wieder zurück ins Spiel. Solange du dich 
darin befindest, kannst du keinen Schaden erleiden. Schüttele die Wii-Fernbedienung, um 
die Blase nahe an eine andere Figur heranzubewegen. Sobald eine andere Figur die Blase 
berührt, zerplatzt sie und du bist wieder frei. 

El Während einer Münzenjagd ist es nicht möglich, eine 
Blase zu betreten (s. Seife 30-31). 

BWenn sich alle Spieler in Blasen befinden oder der 
letzte aktive Spieler einen Versuch verliert, kehrst du 
zurück zum Kartenbildschirm. 

BWenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, 
informiere dich auf Seife 7 über den Gebrauch des 
Nunchuks. 


Wenn ein Spieler eine Röhre betritt, werden alle an¬ 
deren Spieler automatisch zur selben Stelle trans¬ 
portiert. Sollte ein Spieler das Ziel erreichen, haben 
die anderen Spieler noch wenige Momente Zeit, 
ebenfalls ins Ziel zu gelangen, bevor der Level be¬ 
endet ist. 


Gilt für alle Spieler. 


Gilt für alle Spieler. 


Mehrspieler-Spiel 

New SUPER MARIO BROS. Wii 


Luftblasen nutzen 


Spielbildschirm 


Fehler und Luftblasen 


Wenn deine Figur einen Versuch verliert, wird die Gesamtanzahl der Versuche um 1 reduziert. 
Solange noch Versuche übrig sind, erscheint deine Figur in einer Blase wieder und kann 
weiterspielen. Wenn alle Figuren gleichzeitig einen Versuch verlieren, gelangst du zum 

Kartenbildschirm. 
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I Laufen_ 

Halte den 1 -Knopf weiterhin gedrückt während du eine andere Figur 
hältst und laufe nnit ihr herum. Wenn die aufgehobene Figur ein 
Power-Up genießt kann sie dies weiterhin verwenden, wodurch ganz 
neue Aktionsmäglichkeiten entstehen. 


I Mitspieler werfen_ _ 

Wenn du den 1 -Knopf loslässt kannst du die Figur deines Mitspielers 
werfen. Achte jedoch auf Gegner und Abgründe in der Nähe! 


Kooperiere mit deinen Mitspielern, um eine Reihe von Mehrspieler-Aktionen auszuführen. 


I Mitspieler aufheben @ + Schütteln der Wii-Fernbedienung 

Halte den 1 -Knopf gedrückt und schüttele die Wii-Fernbedienung, 
während du eine andere Figur berührst um sie aufzuheben. 

BWenn du von jemandem aufgehoben wirst kannst du die Wii-Fernbedienung 
schütteln, um herunterzuspringen. 




Mehrspieler-Aktionen 


I Springen 


Du kannst Mauerblöcke zerstören, wenn du gegen sie springst wäh¬ 
rend du eine andere Figur trägst. Dies funktioniert auch, wenn keine 
der Figuren ein Power-Up genießt. 


I Superstern__ 

Wenn du einen Superstern findest und eine andere Figur hochhebst 
bzw. von jemandem hochgehoben wirst geht der Effekt des Super¬ 
sterns auf beide Figuren über. 



I Duo-Sprung 

Springe auf den Kopf einer anderen Figur. Wenn du den 2-Knopf im 
richtigen Moment drückst kannst du besonders hoch springen. 



I Sync-Stampfgttacke ~ 

Wenn zwei oder mehr Figuren gleichzeitig eine 
Stampfattacke ausführen, werden alle nicht 
fliegenden Gegner auf dem Bildschirm besiegt 



I Toad-Haus 

Die Minispiele in den Toad-Höusern kannst du auch 
im Mehrspieler-Spiel wagen. Bei Power-Up-Tafeln 
ist jede Figur nacheinander an der Reihe, während 
bei 1-Up-Kanone alle Spieler gleichzeitig antreten. 
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Freier Modus und Münzenjagd 


New SUPER MARIO BROS. Wii 


Erklärung des Spielablaufs 


Freier Modus und Münzenjagd sind zwei spannende Modi für 2-4 Spieler. 


1 Wähle die Anzahl der Spieler 

Spieler 1 bestimmt, wie viele Spieler teilnehmen. 
Nutze das Steuerkreuz, um eine Zahl zu bestim¬ 
men und bestätige deine Auswahl mit Hilfe des 
2-Knopts. 


2 Wähle die Figuren 

Spieler 1 spielt automatisch Mario, während die 
anderen Spieler durch Drücken des 2-Knopfs teil¬ 
nehmen und ihre Figur mit Hilfe des Steuerkreuzes 
auswählen können. Sobald alle Mitspieler Ihre 
Auswahl mit Hilfe des 2-Knopfs bestätigt haben, 
kann Spieler 1 SPIEL STARTEN auswählen, um zu 
beginnen. 

3 Wähle einen Level 

Spieler 1 wählt den Level aus. Wähle den ge¬ 
wünschten Level mit dem Steuerkreuz und 
bestätige deine Auswahl mit Hilfe des 2-Knopts. 
Wähle die Seitenüberschrift aus und drücke 
links und rechts auf dem Steuerkreuz, um zu 
einer anderen Seite zu wechsein. 

B Die Anzahl der Level, die dir zur Verfügung stehen, 
hängt von deinem Spielfortschritt ab. Wenn du die 
Seiten umblätterst, kannst du verschiedene Welten 
auswählen. 





■i 


1 

^ i ^ 






L___== -: 


1 Anzahl d. Siege 

1 1 

Blättern | 


Freier Modus - Grundregeln 


Spiele einen Level so, wie du es möchtest und erreiche das Ziel. Du kannst mit deinen 
Mitspielern Zusammenarbeiten oder einen spannenden Wettstreit austragen. 

B Bereits abgeschlossene Level werden mit einem Rahmen versehen. Sobald du zum Titelbildschirm 
zurückkehrst oder deine Wii-Konsoie ausschaltest, verschwinden die Rahmen. 


I Fehler 


Wenn alle Figuren ihre Versuche aufgebraucht haben oder gleichzeitig einen Versuch ver¬ 
lieren, kehrst du zur Leveiauswahl zurück. 


Münzenjagd - Grundregeln 


Sammele so viele Münzen wie mögiich und erreiche 
das Ziel. Der Spieler, der die meisten Münzen sam¬ 
melt, geht als Sieger hervor. Das Ergebnis wird im 

Ergebnis-Bildschirm angezeigt. 



I Fehler 


I Gesamtergebnis 




^ % 


Wenn alle Figuren ihre Versuche autgebraucht haben oder gleichzeitig einen Versuch ver¬ 
lieren, wird der Ergebnis-Bildschirm sofort angezeigt. 


Die Spieler werden anhand der gesammelten Münzen in eine Rangliste eingetragen. Links 
unten in der Leveiauswahl wird angezeigt, welcher Spieler wie oft gewonnen hat. 

B Sobald du zum Titelbildschirm zurückkehrst oder deine Wii-Konsole ausschaltest, wird die Rangliste 
gelöscht. 
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Rafael Jogielski 
Miguel Rodriguez Romos 
Andrea John 
Zokir Rohmon 
Thomas Berthollet 
Giocomo locumin 
Rene Poulesich 
Francisco Poredes 
Carsten Flormons 


I EUROPEAN MANUAL 
LOCALISATION 

Peter Swietochowski 
Britta Flenrich 
Ursula Lipinski 
Moni Höndschke 
Oleg Sdorskij 
Josmino Libonoti 
Manfred Anton 
Martin Fleyne 
Verena Lischko 
Sondra Biolys 
Bianca Rose 
Marion Mogot 
Melanie Walter 
Francesco Abate 
Laura Figuerola Gömez 
Pieter Van Nueten 
Alfiya Alesheva 
Jenni Flämäläinen 


I QUALITY ASSURANCE 

Amaury Bagnariol 
Sonia Trepiccioni 
Adam Flolmes 
David "DJ" Jefferson 
Daniel Leonhardt 
Stephane Zussy 
Albert Agramunt 
Julien Veron 
Carlo Sarti 
Andrea Stazi 
Gabriele Arnold! 

Lutz Ohl 
Lukas Mildner 
Frank Grützner 
Javier Joddn Oliver 
Eduarde Ospina Tovar 
Diego Rosado Guzmdn 


ALL RIGHTS, INCLUDING 
THE COPYRIGHTS OF GAME, 
SCENARIO, MUSIC AND 
PROGRAM, RESERVED BY 
NINTENDO. 
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[0610/NOE/RVL] 


HINWEIS AN ALLE ELTERN - BITTE DIESE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE 
_SORGFÄLTIG LESEN, BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


I A WARNUNG - EPILEPSIE-HINWEIS | 

Bei einem kleinen Prozentsatz der Bevölkerung (ca. 1 Person von 4 000) können während des Betrachtens blinkender Lichter und 
Muster, wie sie bei Fernsehbildern und Videospielen Vorkommen, epileptische Symptome auftreten. Diese Symptome können auch 
dann auftreten, wenn bisher keine Epilepsie aufgetreten ist. 

Jede Person, bei der ein epileptischer Anfall, Bewusstseinsverlust oder ein anderes Epilepsie bedingtes Symptom aufqetreten ist 
sollte einen Arzt befragen, bevor ein Videospiel benutzt wird. 

Eltern sollten ihre Kinder beobachten, während diese Videospiele spielen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind folgende Symptome 
auftreten, unterbrechen Sie umgehend das Spiel und befragen Sie Ihren Arzt: Krämpfe, Augen- oder Muskelzuckungen, Wahr¬ 
nehmungsverlust der Umgebung, verändertes Sehvermögen, unwillkürliche Bewegungen und/oder Desorientierung. Befolgen 
Sie beim Spielen bitte stets folgende Hinweise, um das Risiko eines Anfalls zu minimieren: 

• Halten Sie beim Spielen den größtmöglichen Abstand zum Bildschirm. 

• Spielen Sie auf dem kleinsten Ihnen zur Verfügung stehenden Bildschirm. 

• Verzichten Sie auf das Spielen, wenn sie erschöpft sind oder Schlaf benötigen. 

• Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum. 

• Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von etwa 10-15 Minuten zu machen. 

I A WARNUNG-ÜBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMÜDUNG DER AUGEN | 

Das Spielen von Videospielen kann zu Muskelschmerzen, Gelenkschmerzen, Haut- und Augenirritationen führen. Bitte beachten 
Sie die folgenden Hinweise, um Erscheinungen wie Tendinitis, Karpaltunnelsyndrom, Hautirritationen oder Auqenüberlastunq nach 
Möglichkeit zu vermeiden: ^ 

• Vermeiden Sie übermäßig lange Spielsitzungen. Eltern wird empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder eine angemessene 
Spieldauer nicht überschreiten. 

• Unabhängig davon, wie Sie sich fühlen, sollten Sie in jedem Fall stündlich eine Pause von 10-15 Minuten machen. 

• Sollten Ihre Hände, Arme oder Augen ermüden oder sollten Sie ein Kribbeln, Taubheitsgefühl, Brennen oder eine Steifheit in den 
Gliedmaßen spüren, legen Sie eine mehrstündige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen. 

• Sollten während oder nach dem Spielen immer noch derartige Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie 
einen Arzt auf. 


I A WARNUNG - SCHWANGERSCHAFT UND MEDIZ INISCHE EINSCHRÄNKUNGEN | 

Befragen Sie vor dem Spielen von Wii-Spielen, die körperliche Tätigkeiten erfordern, Ihren Arzt, falls Sie schwanger sind unter 
Herz-, Atem-, Rucken-, Gelenkbeschwerden, orthopädischen Beschwerden oder Bluthochdruck leiden, Ihr Arzt Ihnen eine 
I inschränkung körperlicher Tätigkeiten verordnet hat oder Sie von einer medizinischen Einschränkung betroffen sind, die durch 
körperliche Tätigkeiten negativ beeinflusst wird. 

Personen, die verletzungs- oder krankheitsbedingt an Fingern, Händen oder Armen medizinisch behandelt werden, sollten die 
Humble-Funktion der Wii-Fernbedienung NICHT verwenden. 

I A VORSICHT - SEEKRANKHEIT | 

Das Spielen von Videospielen kann bei manchen Personen Schwindelgefühl, Desorientierung, Erschöpfungszustände Übelkeit 
oder ah^iche Symptome hervorrufen. Wenn Sie bei sich selbst oder bei Ihrem Kind eines dieser Symptome feststellen oder sich 
Augen, Hände oder Arme unbehaglich anfühlen, unterbrechen Sie das Spielen. Steuern Sie kein Fahrzeug und setzen Sie sich 
keiner anderen, anstrengenden Tätigkeit aus, bis Sie sich wieder erholt haben. 


r A VORSICHT - HANDGELENKSSCHLAUFE DER Wii-FERNBEDIENUNG | 

Halten Sie die Wii-Fernbedienung sowie das Nunchuk (falls Sie es verwenden) stets fest in der Hand. Bitte verwenden Sie stets die 
landge enksschlaufe, um zu verhindern, dass Ihnen die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch Schäden 
an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere Personen verletzt werden. Achten Sie daher bitte auf 
ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenständen, um ein Zusammenprallen auszuschließen. Unterbrechen Sie 
trocknen Sie Ihre Hände ab, wenn diese aufgrund von Schweiß oder anderen Ursachen feucht sind Die 
notwendig^*^'^"^'^^ '■®39iert auf kleinste Bewegungen. Vermeiden Sie es also, mit der Wii-Fernbedienung stärker zu schwingen als 


HINWEISE FÜR DEN UMGANG MIT GAME DISCS 


Beachten Sie beim Gebrauch von Discs für Wii oder Nintendo GameCube bitte folgende Hinweise. Bei Nichtbeachtung kann es zu 

Beschädigungen an Ihrer Wii-Konsole oder den Discs kommen. 

• Um ein Einklemmen der Finger zu vermeiden, halten Sie Ihre Finger vom Disc-Schacht fern, wenn Sie eine Disc einschieben 
Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

• Berühren Sie niemals die untere, unbedruckte Seite der Disc. Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

• Verwenden Sie keine gesprungenen, verformten oder reparierten Discs. 

• Achten Sie beim Einschieben der Disc in die Wii-Konsole darauf, diese nicht zu verbiegen und keinen unverhältnismäßiqen Druck 

auszuuben. ® 


• Setzen Sie die Disc keiner direkten Sonneneinstrahlung, extremer Hitze, hoher Luftfeuchtigkeit, Staub, Schmutz oder anderen 
Verunreinigungen aus. 

• Wenn die Disc nicht mehr benutzt wird, sollten Sie sie stets in der Verpackung aufbewahren, um Kratzer, Verschmutzungen oder 
andere Beschädigungen zu vermeiden. 

• Beschriften Sie auf keinen Fall die Disc - weder die bedruckte noch die unbedruckte Seite und kleben Sie keine Etiketten darauf. 

• Ist eine Disc verschmutzt oder durch Fingerabdrücke verunreinigt, kann dies Probleme für das System beim Einlesen des Spiels 
verursachen. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch (zum Anfeuchten ausschließlich Wasser 
verwenden) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von innen nach außen. Machen Sie dabei keine kreisenden Bewegungen. 

BITTE LESEN SIE VOR INBETRIEBNAHME IHRES Wii-SYSTEMS, IHRER DISCS UND IHRES ZUBEHÖRS 
AUSSERDEM DIE GESAMTE Wii-BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFÄLTIG DURCH. 

DIESE ANLEITUNG IST IM LIEFERUMFANG IHRES Wii-SYSTEMS INBEGRIFFEN UND ENTHÄLT 
WEITERE WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE. 













































































